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6.10	
   Transformar	
  Pista	
  

6.10.1	
  Transformar	
  pista	
  de	
  audio	
  

Las	
  pistas	
  de	
  audio	
  siempre	
  tienen	
  un	
  canal	
  directamente	
  relacionado	
  en	
  la	
  consola	
  de	
  mezcla	
  en	
  la	
  
que	
  los	
  efectos	
  de	
  inserción	
  pueden	
  ser	
  configurados.	
  En	
  el	
  proceso	
  de	
  edición	
  y	
  arreglo,	
  a	
  veces	
  es	
  
necesario	
  renderizar	
  una	
  pista	
  de	
  audio	
  de	
  modo	
  que	
  los	
  efectos	
  de	
  inserción	
  se	
  conviertan	
  en	
  una	
  
parte	
  de	
  la	
  forma	
  de	
  onda	
  de	
  audio	
  en	
  la	
  pista.	
  Usted	
  puede	
  hacer	
  esto	
  con	
  fines	
  creativos	
  o	
  
simplemente	
  para	
  eliminar	
  los	
  efectos	
  de	
  inserción	
  con	
  el	
  fin	
  de	
  ahorrar	
  energía	
  de	
  la	
  CPU.	
  

Studio	
  One	
  lo	
  hace	
  increíblemente	
  simple	
  con	
  la	
  característica	
  Transformar	
  pista.	
  Con	
  cualquier	
  
pista	
  de	
  audio	
  que	
  tenga	
  efectos	
  insertados	
  en	
  su	
  canal	
  correspondiente	
  seleccionado,	
  
[Derecho]/[Ctrl]	
  y	
  haga	
  clic	
  en	
  la	
  pista	
  y	
  seleccione	
  Transformar	
  a	
  audio	
  renderizado	
  en	
  el	
  menú	
  
contextual.	
  

	
  

	
  

Tilde	
  Preservar	
  estado	
  de	
  tiempo	
  real	
  si	
  desea	
  poder	
  transformar	
  de	
  nuevo	
  a	
  la	
  pista	
  original.	
  Es	
  
posible	
  	
  entonces	
  cambiar	
  entre	
  la	
  detección	
  automática	
  de	
  cola,	
  con	
  una	
  propiedad	
  de	
  longitud	
  
máxima,	
  y	
  una	
  cola	
  fija	
  de	
  una	
  longitud	
  dada	
  tildando	
  la	
  opción	
  Cola	
  automática.	
  Cola	
  automática	
  es	
  
útil	
  si	
  hay	
  una	
  reverb	
  u	
  otro	
  efecto	
  que	
  querrá	
  renderizar	
  mas	
  allá	
  de	
  la	
  longitud	
  del	
  evento	
  en	
  la	
  
pista.	
  Tenga	
  en	
  cuenta	
  que	
  la	
  Cola	
  automática	
  puede	
  no	
  funcionar	
  bien	
  con	
  Delays	
  o	
  Reverbs	
  muy	
  
largas,	
  ya	
  que	
  funciona	
  mediante	
  la	
  detección	
  de	
  una	
  amplia	
  gama	
  de	
  silencio	
  en	
  el	
  que	
  cortar	
  y	
  
fundir	
  el	
  audio	
  transformado.	
  En	
  ese	
  caso,	
  la	
  selección	
  de	
  una	
  cola	
  fija	
  será	
  la	
  mejor	
  opción.	
  

Haga	
  clic	
  en	
  OK	
  y	
  se	
  realizará	
  un	
  bounce	
  de	
  la	
  pista	
  de	
  audio	
  con	
  sus	
  efectos	
  de	
  inserción;	
  a	
  
continuación,	
  la	
  pista	
  de	
  audio	
  original	
  será	
  reemplazada	
  con	
  el	
  audio	
  resultante	
  del	
  bounce	
  en	
  una	
  
nueva	
  pista	
  de	
  Audio	
  con	
  el	
  mismo	
  nombre.	
  Si	
  la	
  opción	
  Cola	
  automática	
  fue	
  habilitada	
  o	
  una	
  
cantidad	
  de	
  cola	
  fue	
  especificada,	
  notará	
  que	
  han	
  sido	
  aplicados	
  fundidos	
  de	
  salida	
  de	
  forma	
  
automática	
  a	
  través	
  de	
  la	
  duración	
  de	
  la	
  cola	
  especificada	
  para	
  cada	
  evento.	
  Los	
  efectos	
  de	
  inserción	
  
no	
  serán	
  insertados	
  en	
  la	
  nueva	
  pista,	
  ya	
  que	
  han	
  sido	
  renderizados	
  dentro	
  del	
  audio	
  en	
  la	
  pista.	
  	
  

Si	
  marcó	
  Preservar	
  estado	
  de	
  tiempo	
  real,	
  entonces	
  es	
  posible	
  volver	
  nuevamente	
  a	
  la	
  pista	
  original,	
  
con	
  los	
  efectos	
  insertados	
  en	
  el	
  canal	
  correspondiente,	
  por	
  medio	
  de	
  [Derecho]/[Opción]	
  y	
  clic	
  
sobre	
  la	
  pista	
  y	
  seleccionando	
  Transformar	
  a	
  audio	
  en	
  tiempo	
  real	
  desde	
  el	
  menú	
  contextual.	
  

La	
  transformación	
  de	
  pista	
  también	
  mantendrá	
  la	
  configuración	
  del	
  ruteo	
  de	
  salida	
  y	
  envío	
  entre	
  las	
  
pistas	
  nuevas	
  y	
  las	
  originales,	
  eliminando	
  la	
  gestión	
  manual	
  de	
  este	
  aspecto.	
  
Tenga	
  en	
  cuenta	
  que	
  es	
  posible	
  transformar	
  múltiples	
  pistas	
  de	
  audio	
  a	
  la	
  vez,	
  en	
  cuyo	
  caso	
  todas	
  
ellas	
  serán	
  renderizadas	
  de	
  manera	
  simultánea,	
  lo	
  que	
  puede	
  ser	
  un	
  gran	
  ahorro	
  de	
  tiempo.	
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